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Projeto, pesquisa e extensao: resgate de
processos artesanais e memoria grafica na
Universidade de Brasilia

Project, research and extension: recovery of artisanal
processes and graphic memory at the University of
Brasilia

ARANTES, Eduardo Garcia'
BOMFIM, Mariana Costa’
COSTA, Thérése Hofmann Gatti Rodrigues da’

Resumo

Este artigo tem como propdsito apresentar o Laboratério Grafico vinculado a Oficina de
Maquetes e Protétipos — conhecida como Maquete — da Universidade de Brasilia. Esses
espagcos sao de grande relevancia para o campo do Design de Informagado, ao
promoverem o resgate da memoaria grafica, dos processos de impressao e do patriménio
material associado. Com a intengdo de fomentar o interesse e a apropriagdo desses
ambientes por parte da comunidade académica e mesmo externa foi desenvolvido um
projeto de extensao que propde uma trajetdria pratica. A proposta, que abrange desde a
producao artesanal de papel, passando pela exploragao da tipografia e dos processos de
impressao, até as etapas de confeccdo e acabamento de um caderno, visa proporcionar
uma compreensao ampliada dos processos graficos, ao mesmo tempo em que subsidia a
producao de dados empiricos para fins de pesquisa e analise de resultados.
Palavras-chave: memoaria grafica, projeto de extensao, producao artesanal.

Abstract

This article seeks to present the Graphic Laboratory associated with the Model and
Prototype Workshop — commonly referred to as Maquete — at the University of Brasilia.
These facilities play a significant role in the field of Information Design, as they contribute
to the preservation of graphic memory, printing techniques, and related material heritage.
Aiming to foster interest and engagement with these spaces among both the academic
community and the broader public, an outreach project was developed to offer a practical,
experience-based approach. The initiative, which encompasses everything from
handcrafted paper production, exploration of typography and printing processes, to the

' Respectivamente, técnico, estagiaria e coordenadora da Maquete na Universidade de Brasilia, Brasilia/DF
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stages of creation and finishing a notebook, seeks to provide a broader understanding of
graphic processes while simultaneously generating empirical data for research and
outcome analysis purposes.

Keywords: graphic memory, outreach project, artisanal production.

Introducgao

Ao transitar pelos espagos arborizados do campus Darcy Ribeiro da Universidade de
Brasilia (UnB), é possivel observar, em meio a paisagem, algumas edificagbes que
contrastam com a predominante arquitetura brutalista, como é o caso das “casinhas” de
tijolo que compdéem a Maquete. Tais instalagdes estao vinculadas ao Departamento de
Artes Visuais e integram a estrutura da instituicao desde seus primeiros anos, remontando
a quase seis décadas de existéncia.

Localizado na primeira das constru¢gdes do complexo, o Laboratério de Grafica
Experimental (Figura 1) — ou simplesmente Laboratério Grafico — tem se mantido ativo
ao longo do tempo, resistindo tanto a intempéries naturais quanto a agbes humanas, e
conserva a memoria de um espago pioneiro nas praticas tipograficas da Universidade. Até
os dias atuais, permanece um ambiente propicio a experimentacao visual, acolhendo uma
ampla variedade de iniciativas criativas. Apesar disso, observa-se que o conjunto carece
de investimentos regulares em conservagdao e melhorias. As limitagbes estruturais
tornam-se progressivamente mais evidentes, especialmente diante da escassez de agdes
de manutencéo promovidas pelos 6rgaos competentes da Universidade.

Figura 1 — Espaco do Laboratério Gréfico localizado na Maquete da UnB
- — o — e

Fonte: os autores (2025)
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Persiste, ainda, a preocupacdo com a possivel obsolescéncia desse ambiente. No
contexto contemporaneo, marcado pelo amplo acesso a informacdo e pelo avango
acelerado das tecnologias, observa-se uma substituicdo gradual das pesquisas de campo,
experimentacdes fisicas e trabalhos técnicos e praticos no processo educativo por
solucbes mediadas pelo digital. Nesse cenario, os desafios para o resgate da memoaria
grafica, bem como a preservacdo da cultura material e de impressdo tornam-se ainda
mais significativos.

Embora o local seja frequentado por alguns alunos, professores e demais
interessados, motivados tanto pela paixdo quanto pela curiosidade, reconhece-se que o
Laboratério ainda é pouco explorado por grande parte da comunidade da UnB e poderia
ser melhor aproveitado em todo seu potencial local. Lupton e Miller (2011) argumentam
que palavras e imagens, objetos e costumes — todos presentes nas atividades
desenvolvidas no Laboratoério Grafico —, desde que ingressem no processo comunicativo,
nao ocupam classes separadas, mas participam do sentido cultural e historicamente
determinado que caracteriza a linguagem verbal. Tais elementos evidenciam a relevancia
do ambiente grafico, destacando sua importancia ndo apenas nos ambitos linguistico e
comunicacional, mas também em suas dimensdes sociais e educativas.

No que se refere as atividades desenvolvidas em laboratérios graficos, pode-se
afirmar que possuem um carater predominantemente manual e pratico, evocando,
inclusive, os fundamentos histéricos e as origens do Design da Informacdo. Essa
perspectiva é corroborada por Jacobson (2011), ao definir tal area do conhecimento como
a arte e a ciéncia de organizar a informagédo de modo que possa ser compreendida e
utilizada por seres humanos com eficiéncia e eficacia. Segundo o autor, essa pratica
envolve a comunicagdo por meio de palavras, imagens, tabelas, graficos, mapas e
desenhos, utilizando suportes convencionais ou digitais. Um exemplo ilustrativo dessa
abordagem pode ser observado na produgao de um objeto criativo por parte de alguns
estudantes que, ao utilizarem o espag¢o do Laboratdrio, aproximaram a dimensdo manual
a pratica do Design da Informacéao (Figuras 2 e 3).

Figuras 2 e 3 — Trabalho criativo de impressao tipografica no prelo de prova e técnica de origami (a esquerda) e matriz
impressora (a direita)

& B 23
39 3

Fonte: Alunos Lucia Casament, Luma Lima e Marcos (2024)
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Considerando suas multiplas possibilidades didaticas, experimentais e criativas,
torna-se evidente a necessidade de promover maior engajamento e participacdo da
comunidade académica no uso desse espacgo, de modo a evitar que se torne subutilizado
ou mesmo que deixe de existir. Nesse sentido, a fim de delimitar o foco do presente artigo
e estabelecer sua relagdo com o tema do Design da Informacéao e utilizacao do espaco
grafico, identifica-se a questao central que orienta esta pesquisa, bem como o projeto que
sera detalhado nas se¢des subsequentes, formulada por meio da seguinte pergunta:

e Quais agbes poderiam gerar maior interesse no uso do espago e preservagao da
memoria grafica da Maquete na UnB?

Um projeto como caminho possivel

De modo geral, a continuidade das atividades no espago tem se mantido
principalmente em funcdo de aulas letivas e oficinas, 0 que assegura certa frequéncia de
alunos, professores e técnicos. Nesse sentido, a questdo levantada, a principio, néo
parece demandar mais do que respostas Obvias e aparentemente eficazes — visitagoes
abertas, realizagao de palestras, oferta de atividades na semana universitaria —, algumas
delas inclusive ja implementadas. Entende-se, no entanto, que solugdes imediatas,
embora de facil implementagdo, podem ser superficiais, uma vez que configuram
atividades pontuais, que até introduzem o espago, mas nao necessariamente convidam a
permanéncia nele.

Tal perspectiva implica refletir sobre como essas iniciativas podem ser melhor
estruturadas e integradas a um plano de agéo consistente, o que motivou a concepcéao de
um projeto de extensdo. O que o caracteriza como uma abordagem mais duradoura esta
tanto na possibilidade de realizagcao de edigdes periddicas, quanto na prépria natureza
prolongada de cada edigédo, que tende a se estender por alguns meses, favorecendo o
aprofundamento das relagbes entre os participantes e o espaco. Desse modo, o formato
naturalmente contribui para a consolidagdo de uma cultura de valorizagao, preservagéao e
uso consciente dos espacos institucionais. Assim, nasce o projeto intitulado “Introdugao
Grafica: do papel artesanal e composigao tipografica a encadernagdo e acabamento”
(Tabela 1).

Tabela 1 — Especificagbes do projeto de Introducédo Grafica submetidas ao Conselho de Extensao da UnB

Especificagoes

do Projeto Descrigao detalhada das Especificagbes
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Resumo
do Projeto

Este Projeto de Extensdo visa a compreensdo do ensino tedrico e pratico das principais etapas do
processo grafico, iniciando na produgdo do papel e suas diversas formas de confecgdo e de utilizagao
dos materiais de celulose, em seguida, passando pela utilizagcdo dos recursos graficos, tipograficos e
de impresséo, até chegar ao acabamento e meios de encadernagéo e finalizagdo grafica. Em suma,
este projeto tem como objetivo a realizagdo de um curso de introdugéo as técnicas de fabricagao de
papel, composigao tipografica e encadernagéo. A intengao € que as agdes do projeto se realizem nas
dependéncias da Oficina Tipografica/Grafica Experimental e no Laboratério de Materiais
Expressivos/Laboratério de Fabricagdo de Papel, ambas estruturas do Depto. de Artes Visuais,
localizadas na Maquete. O curso sera dividido em 3 blocos de 20 horas: No més de outubro: Oficina
de fabricagao de papel (professora Thérese Hofmann), no més de novembro: Oficina de composi¢cao
tipografica (professor convidado do Dpto. de Comunicagéo: Rafael Dietzsch) e impressao (Técnico
Juscimar Alves), no més de dezembro: Oficina de encadernagéo (Técnico Juscimar Alves ou Thérése
Hofmann) e acabamento (Técnicos Eduardo Arantes e Juscimar Alves). Ao final do projeto, espera-se
que os participantes produzam folhas de papel e impressos tipograficos, além de volumes
encadernados (e.g. cadernos, blocos) com os papéis e impressos produzidos nas oficinas.

Palavras-chave

Artes Graficas, Encadernagéo, Letterpress, Papel, Tipografia.

Justificativa

Embora comercialmente obsoleta, as técnicas de fabricagdo de papel artesanal, composigcao
tipografica com tipos moveis (letterpress) e encadernagdo manual tém sido resgatadas na
contemporaneidade no contexto do design e das artes visuais, por profissionais que as utilizam como
um diferencial em seus projetos. Esse resgate se deve em parte pelo fascinio causado pela
visualidade destes materiais, sua histéria ancestral, assim como pela possibilidade da combinagao de
tecnologias contemporaneas a linha de produgdo tradicional. Ainda assim, o projeto fomenta a
utilizagdo do espaco fisico pelos extensionistas e pela comunidade, possibilitando atividades
esporadicas deles com os recursos e equipamentos existentes no local. Também seria proposto a
confecgdo de um caderno completo com a utilizagdo dos materiais provenientes do recurso destinado
ao projeto.

Fundamentagao
Tedrica

Em vista da necessidade de preservagao nédo somente destas técnicas e artefatos (mas também de
documentos produzidos a partir destas tecnologias), surge a expressao memoria grafica, que tem sido
utilizada cada vez com mais frequéncia para denominar uma linha de estudos que busca compreender
a importancia e o valor de artefatos visuais (em particular impressos efémeros) na criagdo de um
sentido de identidade local. Pensando na possibilidade de se manter atividades de ensino, pesquisa e
extensao, e manter a rotina de conservagao dos acervos existentes e a premissa de salvaguarda de
outros acervos de artes graficas que possam ser incorporados a esta colegéo.

Metodologia

Todas as agdes seriam realizadas em uma sequéncia légica, para que o extensionista possa
compreender 0 passo a passo da produgéao grafica, indo desde a produgao de papel até os elementos
de impressao tipografica e confeccdo de um caderno (encadernagao), culminando no acabamento
grafico final, com a finalizag&o grafica (douragao ou hot stamping).

Objetivos
Gerais

O objetivo desta agdo é apresentar conhecimentos basicos de técnicas de fabricagdo de papel,
composigao tipografica e encadernagéo, na qual os proprios alunos atuam como protagonistas na
producdo de papéis, impressos tipograficos e volumes encadernados. Portanto, este projeto de
extensao visa a compreensao do ensino tedrico e pratico das principais etapas do processo grafico.

Resultados
Esperados

Ao final do projeto, estima-se que os participantes produzirdo uma colecdo de papéis artesanais,
impressos tipograficos e volumes encadernados utilizando os papéis e impressos produzidos durante
o curso. Dos alunos voluntarios se espera algumas composigdes tipograficas e ilustrativas no papel
chamex que serao utilizadas para produgao de cartilha.

Referéncias

Todas estédo nas Referéncias deste Artigo

Fonte: os autores (2024)
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Além disso, o carater extensionista do projeto viabiliza ndo apenas a participacao de
membros da comunidade académica, como discentes, docentes e técnicos, mas também
uma produgdo de conhecimento em dialogo com integrantes da comunidade externa. No
entanto, em fungdo da necessidade de limitacdo do numero de participantes imposta pela
capacidade fisica do espacgo, a divulgagao do projeto (Figura 4) foi acompanhada de um
processo seletivo. Este, por sua vez, consistiu na analise das justificativas apresentadas
pelos candidatos quanto ao seu interesse de integrar o projeto.

Figura 4 — Arte propaganda do Projeto/Curso de extensao de Introdugao Grafica

projeto de
Introdug:ao
Grafica

do papel artesanal e
= composicgao tipografica
a encadernacéo

e acabamento

ntros todas a
quintas pelas manhas

Coordenadores:

Fonte: os autores (2024)

Colocando em pratica

Elaborado e realizado no final do ano de 2024, com duragdo de 4 meses, o projeto
contou com a participagao de dez extensionistas, sendo metade da comunidade externa a
UnB e os demais, membros da propria Instituigdo, incluindo discentes, egressos e
docentes. Quanto as atividades desenvolvidas, o projeto pode ser dividido em trés etapas:
producdo de papel artesanal, pratica de impressao tipografica e processos de
encadernacdo com acabamento. Cada uma dessas fases foi concebida de forma
integrada, visando proporcionar aos participantes uma experiéncia formativa completa.

Para uma introducédo gradual ao tema, os extensionistas foram apresentados a um
breve historico da origem do papel. Ainda no mesmo dia aprenderam o0 manuseio correto
do conjunto tela-moldura. Ja nas aulas seguintes, entraram em contato com a produg¢ao
em si (Figura 5), comegando pela reciclagem. O resultado era uma polpa clara ja passivel
de ser feita em novas folhas de papel, com a possibilidade de colori-la cozinhando por um
tempo com corante alimenticio. Em todo o tempo, tiveram plena liberdade artistica para
explorar ainda diferentes formatos, ornamentos (folhas, flores, sisal e cédulas
nao-utilizaveis) e técnicas (stencil, marca d’agua e dupla face) em suas producgdes.
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Figura 5 — Registro da primeira etapa do projeto

Fonte: os autores (2024)

Ja no processo de obtencao da folha de papel a partir de fibras vegetais, detalhado
por Hubbe e Bowden (2009), alguns auxiliaram no corte de um caule de bananeira em
por¢cdes menores, posteriormente cozinhadas com soda caustica, cuja fungao é quebrar e
amolecer as fibras. Por questdes de segurancga, os extensionistas apenas observaram
essa etapa. Depois de resfriada, devidamente lavada e triturada no liquidificador
industrial, a polpa estava pronta para se transformar em papel, ou passar por mais um
processo opcional ensinado, o branqueamento, deixando agua sanitaria agir na polpa,
sob o efeito catalisador do sol.

A primeira aula de impresséao tipografica — segunda parte do projeto — consistiu
majoritariamente em teoria. Os extensionistas foram apresentados a historia da tipografia,
conceitos, ferramentas, bem como sua nomenclatura adequada, para depois serem
introduzidos a pratica. O grupo foi entdo dividido em dois, que se revezavam em tarefas.
Enquanto metade elaborava frases e palavras metalinguisticas sob o tema “impressao
tipografica”, o restante experimentava fazer impressées com chapas ja prontas, para se
familiarizar com o entitamento, enquadramento na folha de papel e movimento do prelo.

Nos demais encontros dessa etapa, os extensionistas puderam implementar o que
haviam apenas observado até entdo: organizar os tipos moveis nos componedores,
posicionar a composi¢ao na bolandeira, preencher o que fosse necessario com material
branco, amarrar a chapa e transferir para o prelo, conforme descreve Neder (2014).
Alguns imprimiram os trocadilhos desenvolvidos na aula anterior, explorando os diferentes
efeitos ao variar papéis — fossem os de produgao prépria ou de origem industrial —, a
quantidade de tinta, impressdes em um unico papel, ou mesmo materiais alternativos em
lugar dos tipos, como folhas de arvore.
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Na etapa final do projeto, os extensionistas foram recebidos ja com todo o material
separado para comegcar pela confecgao do miolo. Depois de aprenderem o passo-a-passo
de juntar as folhas de cinco em cinco, dobra-las na metade formando cadernos, marcar a
posicdo dos furos para receber a costura — no caso, espanhola —, ficaram livres para
produzir quantos desejassem, nos formatos A5 ou B6. Porém, ndo sem antes serem
aconselhados quanto aos cuidados com alinhamento dos furos e firmeza da costura. Os
miolos que ficaram prontos durante a aula receberam generosas camadas de cola para
garantir a unidade dos cadernos.

Restava apenas o acabamento, ou seja, acrescentar o papel de guarda, o
cabeceado e montar a capa (Figuras 6 e 7). Foi esse o assunto do ultimo encontro, no
qual tiveram a oportunidade de ver tudo aquilo que aplicaram ao longo do projeto
materializado em um produto, de sua autoria: Cadernos encapados com papéis
produzidos e impressos artesanalmente.

Figuras 6 e 7 — Miolos finalizados (a esquerd

a) e montagem da capa (a direita)
‘ r n =]

AT L

Al

Fonte: os autores (2024)

Alguns resultados e expectativas

Concluido o projeto, identificou-se a necessidade de avaliar a percepgdo dos
participantes, com o objetivo de reunir opinides que contribuissem no aprimoramento de
futuras edigdes. Para isso, foi elaborado e disponibilizado por meio da plataforma
Typeform um questionario de natureza semiestruturada®, com viés na pesquisa de
opinido, buscando obter especialmente dados qualitativos. O questionario foi composto
por duas perguntas objetivas, cujas respostas foram registradas em uma escala de 1 a
10, seguidas por uma questao destinada a elencar a ordem de prioridade das trés etapas
do projeto. Por fim, foram incluidas quatro perguntas abertas, de carater subjetivo,
referentes a motivagdes, preferéncias e sugestdes (Tabela 2).

2 para uma descrigdo mais completa da ferramenta empregada, recomenda-se a leitura de Arantes (2023),
cujo modelo de pesquisa semiestruturada, inspirado em abordagem metodoldgica caracteristica da area de
Usabilidade e Interface de Usuario, foi semelhantemente aplicada no presente estudo, envolvendo a
interagcdo entre pesquisadores e extensionistas.

12° Plural Design - Univille, Joinville/SC
07 a 09 de outubro de 2025



i
-.A

'c';

£)C)

]

L

R AL

[ = f )L

|
)

 MESTRADO 7o)
DOUTORADD (o) | W9

PLURAL

design %) profissional em design D 92 univille
Tabela 2 — Perguntas da Pesquisa
Referéncia Perguntas aos participantes do projeto de extensao
Nota Projeto 1. Qual nota vocé daria para o Projeto/Curso de Introdugdo Grafica?
Nota 2. Qual a probabilidade de vocé recomendar a um amigo para participar do Projeto de
Recomendagao Introdugéo Grafica?

3. O que vocé falaria para esse amigo participar do Projeto/Curso de Introdugao
Grafica? Quais os pontos que vocé comentaria que acha que iriam atrai-lo para
participar do Projeto com vocé?

Como vocé
recomendaria

4. No Projeto de Introdugéo Grafica, houve trés partes principais no qual vocé

Ordem de - N . . .

rrefzr:‘ancia das participou. Cada uma das trés partes fora descrita abaixo. Coloque em um ranking
P . na ordem em que vocé mais gostou ou que acha ser mais util para suas atividades
atividades o

profissionais.

Motivo escolha da 5. Comente porque vocé escolheu, na pergunta anterior, a parte que ficou na primeira
preferéncia colocacgéao (sua parte preferida do curso) e os motivos de sua escolha?
Relagao do 6. Como vocé acha que o Curso/Projeto de Introdugao Grafica podera te ajudar na sua
projeto com vida profisséo ou no dia a dia das suas atividades? Quais pontos principais acha que
profissional fizeram diferencga?
Sugestdes 7. Deixe aqui sua sugestdo. Quais pontos positivos ou que podem ser melhorados? O

que vocé mudaria, pensando numa préxima edigdo?

Fonte: os autores (2024)

Os dados obtidos por meio da pesquisa com os participantes — ainda que oriundos
de uma amostragem reduzida® e de carater nao andénimo — indicam um grau significativo
de satisfacdo e um feedback amplamente positivo. As respostas evidenciaram os
beneficios proporcionados pelo projeto aos extensionistas, além de apontarem
expectativas promissoras e favoraveis a continuidade da iniciativa (Tabela 3)*. A
experiéncia bem-sucedida do primeiro ciclo serve, portanto, como base sélida para
préximas edigdes, exigindo apenas ajustes pontuais e melhorias em aspectos especificos
apontados pelos respondentes.

Entre os pontos a serem revistos, destacou-se a necessidade de uma maior
integracdo entre as etapas do projeto. Os participantes sugeriram que as atividades —
atualmente percebidas como partes separadas — fossem organizadas de maneira
sequencial e continua, de modo a tornar mais evidente o fluxo gradual entre as fases do
curso e a progressao até a conclusdo do caderno artesanal. Embora fosse essa a
intencdo desde o principio, sua execucao pratica talvez ndo tenha atendido plenamente a
essa concepgao devido ao carater experimental da primeira edigdo do projeto.

3 Dez extensionistas participaram do projeto, mas apenas cinco responderam ao questionario.

4 Para fins de organizagéo e identificagdo, utiliza-se a seguinte convengdo: "Q" para "Questéo", "U" para
"Usuario", seguido pela numeragéo correspondente (por exemplo: Q1U1 refere-se a resposta do Usuario 1 a
Questao 1). As questbes 4 e 6, bem como trechos das respostas a questéo 5, foram omitidas nesta amostra
de resultados devido a sua natureza pessoal, condicionada a preferéncias individuais dos participantes ou
intimamente ligadas a suas respectivas profissoes.
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Tabela 3 — Respostas da Pesquisa
Q1 Q2 Q3 Q5 Q7
Ela me ensinou que posso
quep ] Poderia ter uma continuidade
trabalhar em uma harmonia .
melhor entre as atividades,
, com meus semelhantes que ,
Falaria que conhecer a ) no projeto foram
g possuem diferencas e .
Maquete é 6timo para sua . L. R apresentados moédulos
B . dificuldades préximas as L
U1 8/10 8/10 | formacao e, fazer isso . . separados, mas a ideia era
. , minhas e nisso pude ,
participando de um projeto ) que todos se integraram de
e . perceber que podia me .
grafico € muito bom. maneira a um depender do
superar vendo-0s se .
outro, para se chegar a
desenvolvendo e se ~
solugéo do caderno.
desenrolando.
(...) Com o Projeto de
Contaria a respeito de todas Introdugdo Grafica pude Acredito que a experiéncia
as experiéncias praticas, colocar a mao na massa. Um | poderia ser ainda melhor se
sobre como agora dos pontos principais que fez | uma etapa se conectar a
basicamente sei ndo s6 diferenga na aprendizagem outra de maneira mais fluida,
u2 8/10 8/10 | produzir meu préprio foi a experiéncia em grupo, de maneira que ao final a
caderno como também os com a troca de produgao do papel e a
papéis que o compdem e o conhecimentos, curiosidades | tipografia fizessem completo
texto impresso, tudo ou mesmo alguma manha sentido no produto do
artesanalmente. descoberta ao longo do caderno.
processo.
L L Ela enriquece o olhar e traz . ,
E pratico e com visao , Ampliaria os tipos de
u3 8/10 8/10 . pinceladas para novas . N
sistémica ) . técnicas de encadernacgao.
pesquisas/ Basilar
Um curso sensacional, Pode ajudar na . . L
completo e que faz vocé concentracéo, na Deixaria a opgao da criagéo
U4 8/10 8/10 P (3 . &40, . de cadernos para seus
colocar a mao na massa. criatividade, na possibilidade . ..
. . respectivos papéis e capas.
Amei de inovar e gerar renda
Novas possibilidades de
rendimento e melhor .
Importante para trabalhar o . Poderia apresentar outras
rocesso criativo. Muito bom entendimento do processo ossibilidades de costura e
us | 810 |80 |P ' de produco editorial, ja que | ©

finalizagéo, para criagao de
cadernos

Fonte: dos autores (2024)

Ja sob uma perspectiva autocritica, a propria equipe executora reconhece nao ter

obtido tanto éxito em transmitir para os participantes a relagao intrinseca entre as
atividades propostas e os fundamentos tedricos do Design de Informacéo e do Design
Grafico. Assim, uma das preocupacdes para as proximas edigdes sera evidenciar esse
vinculo conceitual e metodolégico, incentivando os extensionistas, ainda no inicio do
projeto, a planejar a informacao, conforme sugere Redish (2000), e como mais tarde sera
integrada ao suporte fisico resultante da trajetdria pratica, ou seja, o caderno.
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De todo modo, € possivel inferir que a realizagédo do projeto de extensdo em questéo
revelou-se uma estratégia viavel e eficaz para promover maior interesse pelo uso dos
espacos da Maquete e do Laboratério Grafico, aliando aprendizagem pratica a
preservagao de técnicas e processos artesanais graficos. Espera-se, por fim, que este
estudo possa contribuir, ainda que de forma modesta, para o fortalecimento de iniciativas
semelhantes em outras instituicbes publicas de ensino superior, fomentando a
continuidade e o desenvolvimento de projetos voltados aos espacgos graficos, bem como a
ampliagdo do didlogo entre teoria e pratica no campo do Design Grafico. A construgao
coletiva desse percurso € essencial para resgatar, preservar e expandir saberes técnicos
e culturais que, muitas vezes, correm o risco de serem esquecidos.
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